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Komiks na pokracovani — Perseus



Jsem tu zase ja. Vas klokan Blesk. Toto je posledni Cislo tohoto
roku. Takze se zase uvidime po prazdninach, chtéli jsme pro Vas
pripravit specialni Cislo. Snad se vdm nas Casopis libi .

Prvni ¢lanek je o kockach. Najdete taky ¢lanek o vyleté do
vzdélavacich center Iglandie a Techmanie nasich zaku. V ¢lanku o
potravinach se podivame jak vznika mléko a mlééné vyrobky. V
rubrice Vesmir se dozvime jaka souhvézdi miZeme najit na nocni
obloze a co to souhvézdi viibec jsou.

Potom se naucime jak vyrobit z nudného sendvice zdbavné jidlo a
umélecké dilo. Potom nasedneme do stroje ¢asu a poletime do
dob husitskych valek. Pokud z(istanete radsi doma, mohli byste si
precist néjakou knizku , treba Temného pana, ktery ziskal cenu za
vtipnost.

Jak otevrit tfindctou komnatu a zazit dobrodruzstvi, se dozvite v
rubrice Tamtam. A.. Konecné, ja jsem taky cestoval, tentokrat do
Anglie, takZze si nezapomerite precist Klokantv cestopis. Jestli
chcete vyrazit do kina, mGzZete si vybrat film V hlavé. V klubu
osobnosti se dozvite néco o Adolfu Dasslerovi. Jak se ozdobit
rdznymi modnimi doplnky, zjistite v rubrice Méda. Jaké uzite¢né
aplikace mUzZete pouzit do Skoly? Dozvite se v rubrice Mobil. Znate
basketball, pretahovanou, nebo karate? V rubrice Sport se dozvite
jak vypadali jejich predchidci. Zasméjete se v rubrice Vtipy. Co vas
cekd, se dozvite v cinském horoskopu. MUiZzete se zamyslet u
¢ldnku K zamysleni. A nakonec si mlzZete precist komiks o
Perseovi. 0, 7
A timto se s vami louci, vas skolni klokan Blesk. E‘i\ "




/virata

MoZnd mate doma kocku, nebo kocoura. At ma jakoukoli
barvu a je to jakykoli druh, mate kocku domaci. To je
zdomestikovana forma kocky divoké.

Kocka doprovazi clovéka uz po staleti. V Egypteé byly kocky
uznavané a spojované s bohy.

Naopak ve vrcholném stfedovéeku byly kocky spojovany s
¢arodéjnicemi a to zvlast kocky cerné , Zeny které vlastnily
cernou kocku, byly obvinény z Carodéjnictvi.

Plemena kocek:

Kocky maiji také plemena jako psi. Treba : Perska kocka,
exoticka kocCka, birma, bengalska kocka, britska kocka,
sibirska kocka atd.

Poveéry o kockach

Témeér kazda pohadkova carodéjnice ma cernou kocku. Tato
povéra je z vrcholného stredovéku.

Cerna kocka pres cestu znamena smulu.
Drive byly do zdi domU zazdivany kocky, aby prinesly stésti.




V nasi Skole
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* Vednech 15. 6. 2015 a 19. 6. 2015 jsme v ramci
projektu Minipodniky (VSechno v mém zivoté
souvisi) navstivili IQ Landii v Liberci a Techmanii v
Plzni.

* Jsou to vzdélavaci centra, s mnoha experimenty,
tykajicich se rGznych obor .




Rekl vam uz nékdo: Pij mléko, je zdravé pro kosti?

Je to pravda, mléko obsahuje vapnik, ktery pomaha riistu
kosti. Stejné jako syr, jogurt atd. proc? Jsou to mlécné
vyrobky, syr i jogurt se vyrabéji z mléka. Podivame se jak
takové mlécné vyrobky vznikaiji.

Cesta mléka

Jak vznika mléko, vSichni vime, rika nam to i détska pisnicka
;,, a ta krava mléko dava“. Mléko se ziskava tak, ze se podoji
krava, ale také ovce nebo koza. Zde to vsak, ale nekondi.
Mléko se musi zpasterizovat, ohreje se pri teploté cca 61,5
stupnu Celsia. Do mléka se pridava také tuk. Podle toho se
mléka rozdéluji na plnotucné, nizkotucné a polotucné.

MIécné vyrobky
Mluvili jsme o syru a jogurtu, ale z mléka se da vyrobit i:
smetana, maslo, syrovatka, laktdza a susené mléko




Vesmir

Uz jste nékdy pozorovali hvézdy a fikali jste si, tak tohle je
Maly vlz a tohle Orion? Urcovali jste souhvézdi. Jsou to
skupinky hvézd, které si lidé pojmenovavali, podle toho, co
jim pripominali, nékdy je pojmenovali podle povésti, nekdy
podle zvirat. Kazdy kontinent mél jiné souhvézdi. Ne ze by
tam byly jiné hvézdy, ale kazdému pripominali néco jiného.
Eskymaci maji pro souhvéezdi zvlastni jména, nasli byste tam
VraZdu, Sana, Dema atd. Dnes plati evropské oznaéeni.

Souhvézdi jsou na jizni i severni polokouli . My v CR vidime
severni. V severni mezi hlavni souhvézdi patfi Maly a Velky
vuz, také Kepheus a Casiopea. Na jizni je to Jizni kriz.

Povést o Perseovi: na severni obloze najdeme pét souhvezdi
co se poji s reckou povesti o Perseovi a Meduze. Je to kral
Kepheus, kralovna Casiopea ( dvojité W), Perseus,
princezna Andromeda a Pegas. Poveést je i v komiksu v
nasem cCasopise. Souhvézdi maji ¢asto plvod v recké
mytologii, napr. Orion.



Zabavnelidiom Rt

K tomuhle vyrobku nebudete potrebovat papir ani
tuzku, dokonce ani jiné vytvarné potreby, bude stacit
vase vlastni tvorivost a néjaké jidlo. Staci sendvic s
vajickem, trochu zeleniny ... a muze vzniknout z
nudného sendvi¢e uméleckého dilo. Skoda to snist,
proto si to muzete vyfotit.




Z ucCebnici déjepisu husity urcité znate. Tentokrat s nasSim strojem
casu vyrazime do husitskych dob.....

VIV

PiSe se rok 1420. Vidis dvé vlajky, na jedné je kalich a na druhé kfiz.
Armady vybéhly proti sobé. Prsi . TéZci krizacti bojovnici se
zasekdavaji v bahné. Husitim schovanym za vozovymi hradbami je
staci jenom pobit. Husité vitézi. V jejich Cele stoji jednooky
bojovnik s palcatem v ruce, jmenuje se Jan Zizka.

Byl si svédkem bitvy na Vitkové. Ale jak to zaslo az jsem? Je na Case
si to zopakovat.

Zacalo to, kdyz cirkevni reformator a knéz Jan Hus zacal kazat, proti
odpustklim a cirkvi samotné. Jak jisté vis, Jana Husa upalili na
hranici. V roce 1415. To rozhnévalo prosty lid a Husovy pfiznivce. V
roce 1419 se stala prvni prazskd defenestrace . Cesti pani vyhodili
z oken Slechtu. Kratce poté zemrel kral Vaclav IV. a na trdn
nastoupil jeho bratr Zikmund, HusGv odp(irce. Husovi pfiznivci v
¢ele s Janem Zizkou usidlili na hote Tabor, kde si zaloZili mésto.
Snazili se Zit sobé rovni. Krizaci , které ved| Zikmund ale husitim
vyhlasil valku. Husité neméli zbrané, a tak pouzili ozbrojené cepy,
halapartny, houfnice a jiné zbrané vyrobené z vécich potrebnych k
praci na statku.

Husité kfizaky porazeli, diky chytré taktice Jana Zizky. Po Zizkovi se
vidcem stal Prokop Holy. Nakonec byli husité porazeni v bitvé u
Lipan roku 1434. Husitstvi bylo potlaceno v kaliSnictvi.
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Knihotéka

Jamie Thomson, dobrodruzny
od 9let

Temny pan, velitel legii désu, nejvyssi carodéj atd. atd. bydli ve
Temnokraji uz 1000let. Jednou je ale proménén do lidské podoby
malého ditéte a poslan na zem svym uhlavnim nepritelem, bilym
carodéjem. Aby to nebylo dost hrozné, musi Zit u Crystalli s
nevlastnim bratrem Kristoferem. Také musi chodit do skoly, kde
potka kamarady jako treba Suz , které rika Upiri princezna. Nikdo
mu vSak nerozumi a vsichni si mysli, ze je obycCejny blazen, proto
ma dva psychology, Wingse a Randla. Zoufale se snazi dostat zpét
do Temnokraje, povede se mu to ?

Kniha vyhrala cenu o nejvtipnéjsi knihu roku. Jesté jsou dva dily
jako pokracovani. Ja jsem Cetla vSechny a knihu doporucuiji.




Tamtam

Na deseti hradech a zamcich provadi tajemna postava (Broumov,
Décin, Grabstejn, Kacina, Karlova koruna, Kost, Kozel, Loucen,
Slezkoostravsky hrad, Slatinany). Nasbirejte sedm klicli a otevrete
trinactou komnatu .

Nebavi vds nudné prohlidky s obycejnym privodcem, chtéli byste
aby vas provazel rytir, bila pani, hrabé, zokejka , duch nebo treba
kat? Pokud si na téchto hradech a zamcich objednate prohlidku s
tajemnou postavou, mUlzete to zazit.

Dostanete pas a za splnéni prohlidky, ziskate klic, za sedm klict
mate moznost navstivit komnatu, do které jinak nemate moznost
vstoupit. Budete pasovani na strazce komnaty. Aby to nebylo tak
jednoduché, pfi prohlidce musite vyplnit tajenku na otazky, které
vam tajemny pruvodce dda. Navic tu budou i jiné zkousky, jako
Splhani po Zebriku, nebo ukazka muceni. Troufnete si?
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Ahoj, tak jsem se zase vratil z cest. Tentokrat jsem byl v
Anglii. Anglicky se asi ucite ve Skole. Ja se taky ucil, takze
dorozumét se nebyl problém.

Letél jsem letadlem, protoze se Anglie nachazi na ostrové
Velka Britanie. K Velké Britanii také Skotsko, Wales a severni
Irsko. Hlavni mésto Anglie je Londyn. Pamatek jsem navstivil
taky mnoho. Je tam tfeba Buckinghamsky palac, coz je sidlo
panovnika. Je to kralovna Alzbéta Il. V Anglii maji dodnes
krale a kralovny, ale vladnou podobné jako prezident, ne jako
ve stfedovéku, jen se nekonaji zadné volby. Také jsem
navstivil Tower, oficialné se oznacuje jako: palac a pevnost
jejiho velicenstva, ackoli poslednim kralem ktery ho pouzival
jako pevnost byl Jakub I.

Parlament sidli ve Westminsterském palaci. Také se tu
nachazi hodinova véz, oznacovana jako Big ben, ve
skutecnosti jde jen o nazev hlavniho zvonu
Nesmi chybét Tower Brigde, coz je sklapéci
most podepreny dvema piliri.

V Anglii je pamatek hodné, takze jsem

je nestihl vsechny navstivit

Moc se mi tam libilo.

Vas klokan Blesk

Samozrejmeé
jsem se
nezapomneél
vyfotit ©




V hlavé Kino

Jedenactileta Rilley to nema lehké. Stéhuji se do nového
meésta, ona musi jit do nové skoly a nového hokejové
tymu. Také si musi najit nové kamarady.

Ale jak to vypada v jeji hlave, kde se tridi myslenky, kde se
nataci sny, kam se ukladaji vzpominky? Odpovéd se
ukryva v animovaném filmu V hlavé.

Kazdy ma v hlavé emoce, radost, smutek, vztek, strach a
nechut. Ve filmu jsou zndzornéné jako mluvici postavicky,
které mackaiji tlacitka a tahaji za nervové dratky, diky
tomu muze byt Rilley veseld ,smutn3, vystrasen3,
nastvana a nebo otravena . Kazdy ma svou vlastni ulohu,
jeste ale nepfrisli na ulohu smutku.

Ale i emoce maji své problémy, kdyz se klicova vzpominka
ztrati v oblasti zapomnéni. Radost a smutek se vypravi ji
najit, cestou musi projit fantazii , knihovnou vzpominek a
snovym filmovym studiem a vratit se myslenkovym
expresem.

Zvladnou strach, vztek a nechut zastoupit radost a smutek
a jak to nakonec celé dopadne? Zjisti, ze i smutek je v
hlavé potrebny a bez ného by nemohla byt radost?




Nejlepsi hlasly : 'V hiave

Smutek: Myslim, ze se tam
ztratis.

Radost: Mysli pozitivné.

Smutek: Pozitivné si myslim, ze se
tam ztratis.

Radost: Strachu, sestav seznam
vSech katastrof, které se v nové
Skole mUzou stat.

Strach: Dobre, jak se pise
meteorit?

Radost: Mysli na néco vtipného.
Smutek: Treba na tu komedii.
Radost: Vidis a jakou?

Smutek: Jak tam umrel ten pes.


http://www.google.cz/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCISM-vvyuscCFYfAFAodce4Hqw&url=http://beauty-of-pink.blogspot.com/2015/08/movie-tip-v-hlave.html&ei=Z3rXVcS8IYeBU_Hcn9gK&psig=AFQjCNFWKfhFMU3ehpBZ1zDvO4u4yRaFPw&ust=1440270399587050
http://www.google.cz/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCIXxv_bzuscCFcq4FAod2ooLyQ&url=http://filmy.disney.cz/v-hlave&ei=aHvXVYWdIcrxUtqVrsgM&psig=AFQjCNGjZzZTNwuztaQ7rzQAypPAoN5gnA&ust=1440271578589521
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je hra, ve které si mUzete udélat skoro vsSe , na co si jen vzpomenete,
hra vam da nastroje a vy si hrajte.

Hra obsahuje modely, NPC, vozidla apod. ze hry Half-Life 2. Ve hre
jsou i zbrané Half-Life 2, Gravity Gun, s kterym muUzete na malou
vzdalenost chytit urcité objekty a poté je i vystrelit. Physics Gun,
ktery je podobny Gravity Gunu s tim rozdilem, ze jeho barva je
modra a tento nastroj budete dost pouzivat, protoze vystreli
paprsek, kterym chytite urcity objekt, a pak ho mizZete posouvat k
sobé, dozadu, otacet s nim, nebo ho i zmrazit a nechat ve vzduchu a
pak tu je Tool Gun, kterym budete pouzivat rizné funkce, jako jsou
tfeba svareni, svétla, kladky, lana, kamery apod.

Garry’s mod ma na Steamu i workshop, ve kterém se da sehnat
spousta modifikaci (Addony), které pridavaji dalsi funkce tool gunu,
zbrané, modely, NPC nebo mapy. Hra neni jen SandBox, protoze si
mUzZete stdhnout i jiné Gamemody, jako treba PropHunt (Hide &
Seek), Murder, Slenderman MP apod.

Ja osobné bych doporucil treba Addon Wiremod, ktery vam do hry
prida kabely, Cipy, GPS, monitory, hologramy a spoustu dalsich funkci
pro Tool Gun, diky kterym si budete moct udélat rizné auta, letadla
apod.

Diky moznosti ignorovani fyziky nebo jeji Upravé a spousté dalsich
moznosti, si muZete postavit rlzné stavby jako treba tank, letadlo,
auto, raketu, katapult apod. nebo néco co jesté nema jméno.




ggdoidolf Dassler W

Adolf Dassler, prezdivany Adi Dassler byl némecky podnikatel,
zakladatel spolecnosti Adidas. Je povazovan za jednoho z nejlepsich

svétovych designérl sportovni obuvi.

Vlastnil kolem 700 patent( a dalsi priimyslova prava po celém svété. Byl
prvnim podnikatelem, ktery vyuzil sportovni propagace, aby upozornil
verejnost na své inovace. Zacal vyuzivat znamych atletd v reklamé na

své produkty. Mnoho zndmych atlet(, jako napfr. Jesse
Owens,Muhammad Ali, Max Schmeling, Sepp Herberger a Franz
Beckenbauer se pocitalo do okruhu pratel jeho rodiny.

Po vzajemném oslabeni dlvéry se bratfi rozhodli firmu rozdélit. A tak se stalo,
ze vznikly spolecnosti dvou z nejvétsich vyrobcud sportovniho vybaveni na svété
a sidli jen kousek od sebe. Zatimco Adolf si svoji spolecnost
pojmenoval Adidas, Rudolf svij podnik pojmenoval Puma.

Po 2. svetové valce tedy Adolf zacal budovat novou spolecnost. V roce 1947 se
s 47 zameéstnanci pustil znovu do vyroby - vyrabél prvni povale¢nou sportovni
obuv ze stanoviny a gumy z americkych vojenskych zasob. V roce 1948
uvedl| Adidas jako nazev spolecnosti — jakoz kombinaci zkratek jeho jména a
prijmeni. Rok poté si nechal zaregistrovat jako obchodni znacku tfi prouzky,
které jsou pro Adidas charakteristické dodnes.




Jelen stokrat jinak

Jeleni broze, nahrdelniky, _
Celenky, prstynky kabelka atd. = °
Tohle nabizi znacka Deers . B
E-shop: www. Deers.cz
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Mobil

* Na mobilu, se nemusi hrat jen hry, tady je par aplikaci,
které se budou hodit pri opakovani ve skole

Kostlivec v mobilu ozvrh do skoly
Aplikace: Essential
skeleton 2

» Cena

Aplikace: Vodafone
skolni rozvrh
Cena: zdarma

Matika hrou

Aplikace:TS hraj a
uc se s Mat-ufouny
Cena: 40Kc
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Tlachtli -dnesni basketball

Uz v 6.stoleti se mezoamericka civilizace rada bavi.
Jednou z jejich her je Tlachtli. Proti sobé se postavi dva
tymy, jejich cilem je lokty, boky, nebo raketami z pevné
gumy dostat mic do kruhu na zdi.

Pankration - dnesni bojové sporty.

Dva mohutni svalovci - vétSinou vézni, stoji proti sobe.
Vitézi bude odpustény trest a dostane penize. Rozhodci
stoji s palicemi. Za nedodrzeni pravidel zavodnik dostane
ranu do hlavy. Porazeny nékdy neprezije, nékdy je tézce
zranén. PouZivaji se rizné paky, Skrceni, lamani koncetin,
ale nesmi se dloubat ocCi ani kousat.

Vikingska pretahovana

Vikingské hry byly ¢asto velmi drsné. Nepretahovalo se s
provazem, ale se zvireci kUzi a porazeni byli upaleni na
hranici, o néco se prece hrat musi... ponékud drsny sport,
co?

Pankration




Co je dneska k obédu?
Nic

Ale to bylo vcCera.

Ja vim, varila jsem na dva
dny.

Pred skolou

Bavi se dva velbloudi :

1. Jakti dopadlo
rande?

2. Nic moc, méla

vyraznou télesnou

vadu, neméla hrb

S il Jdou dva a ten treti

. hréat ven...

4 m— = rika: My Ctyri, jsme ale
| o skvéla pétka.
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«  Cinsky
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. Povaha

« Inteligentni a vtipna -
, -

« Sila

* Jang— pozitivni

Krysa ma Sarm, neobycejnou utocnost a bojechtivost. Na prvni
pohled se pritom zda byt klidna, vyrovnana a vesela, zdani
ovsem klame. Za tim vSim se skryva neustaly vnitfni pohyb a
zamerne péstovana agresivita. Vétsina krys vytvari trvale
zmatky a chaos, v malickostech jsou tvrdohlaveé.

Miluji spoleénost pratel a kochaji se kazdym druhem klepu.
Krysa rada pomlouva druhé, proto ma vétsinou jen vice
znamych nez skutecnych pratel. Nékdy je krysa az hazardnim
hracem a velkym labuznikem, nerada by si dala néco ujit.
Pritom je trvale posedla panickym strachem, aby néco
dulezitého nepromeskala a nezaspala.



 ,Meéjte dobrou naladu. Dobra nalada vase
problémy sice nevyresi, ale nastve tolik lidi kolem,
ze stoji za to si ji uzit.” Jan Werich poecy

,0dmitame ty co nas miluji, a milujeme
ty co nas odmitaji.” Seneca

NVidet a citit znamena existovat, myslet znamena
Zit." Wiliam Shakespeare
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Kazdy z vas poddanych

Persee, musime jit na mi musi dat jednu vec

slavnost naseho krale

Prines mi tedy hlavu

| gorgony Medlizy

Muzu vam
nakidnout

jen sve sluzby
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Mmyal 2
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